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Questa attivita vi permette di personalizzare con elementi del vostro territorio il mazzo di carte.

Nel mazzo c’e una carta vuota per ognuna delle sei fasi della filiera del cibo:
Produzione, Lavorazione, Trasporto, Consumo e Commercializzazione.
Ci sono anche, vuote, una carta SFIDA ed una IMPREVISTI.

Chiamiamo le classi aderenti al progetto In Cibo Civitas
arenderle uniche perché narranti le specificita del proprio
territorio di appartenenza. Sara possibile scegliere quali
personalizzare, se una o di pil carte, a seconda di cosa vi
interessa, incuriosisce, diverte.

L'idea di In Cibo Civitas ¢ attivare la chiave della relazione: andate, accompagnati dai
vostri docenti o dai genitori, dalle persone che lavorano per il cibo. Ascoltate esperienze,
storie per poi... realizzare le vostre carte! Potrete disegnare un’immagine che illustra la
realta che avete scelto, ispirandovi al modello delle altre carte che gia avete, e poi
pensare al punteggio di sostenibilita da attribuire, a quale dei sei sensi associare la nuova
carta. Da liin poi la carta entrera nel mazzo con le altre e sara pronta ad entrare in gioco!

Come si personalizza una carta? Indagate e lasciatevi incuriosire da una o pit
realta produttive, della trasformazione, del trasporto, della distribuzione o del
consumo di cibo presenti nella vostra citta, provincia o regione (in caso ne troviate
di piti di una della stessa categoria potrete fare una copia della carta vuota).

E se vi piace 'idea, potrete anche creare una SFIDA

o un IMPREVISTO “local” da aggiungere al mazzo.
Fate attenzione che siano una sfida o un imprevisto
connessi al tema del gioco!

Per il punteggio di sostenibilita ricordate che: Ricordatevi che siamo nell’ambito di un gioco in cui occorre necessariamente
5 & il punteggio massimo attribuibile, a significare la sostenibilita piena, cogliere elementi dal reale, semplificare. Ma intanto ci avviciniamo e capiamo
dal punto di vista ambientale, sociale ed economico. insieme alcuni concetti che nutrono la mente, sollecitando il nostro pensiero

1 &il punteggio che sottolinea un solo vantaggio (o ambientale, o
economico o sociale); con 3 si riconoscono due vantaggi su tre.
0 éil punteggio attribuibile a realta totalmente insostenibili

ad approfondire e capire il mondo in cui viviamo.

GIOCATE, IMPARATE E BUON DIVERTIMENTO!
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